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¿Por qué traigo mi oferta?

1 de febrero de 2020.
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¿Pregunta rápida:  Para dónde 
debe direccionar su diezmo, si 
usted está decepcionado de su 
iglesia?

Martha se hacía la misma pre-
gunta porque no estaba con-
forme con su iglesia.

Si usted asi como Martha, no 
tiene la seguridad de qué hacer 
con el diezmo en situaciones 
como ésta, le invito a hacer 
un viaje en el tiempo para oir 
lo que el rey David tiene que 
decirnos con relación a este 
tema.

El salmista dijo una vez: “Sacri-
fica á Dios alabanza, y paga tus 
votos al Altísimo” (Salmos 50:14). 
El también dice: “Entraré en tu 
casa con holocaustos; te cum-
pliré mis votos” (Salmos 66:13)
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De acuerdo, entonces dice: 
“Paga tus votos al Altísimo”. Él 
está dejando bien claro que 
eso es algo entre usted y Dios. 
Es un acto de adoración. Por 
tanto, su diezmo nunca debe 
ser usado para evaluar el de-
sempeño de su iglesia.

En el segundo versículo, cuan-
do David dice: “Entraré en tu 
casa con holocaustos”, él está 
mostrando el lugar específico a 
donde deben ir nuestros diez-
mos, que es la Casa del Tesoro, 
tal como aprendemos en: 

• Deuteronomio. 12; 
• 2 Crónicas. 31; 
• Nehemías. 10, 12, 13; 
• Malaquías. 3: 8-10

En la Iglesia Adventista del Sép-
timo Día, su iglesia local es una 
extensión de la Casa del Tesoro, 
que es la Asociación o Misión.  
Es Dios quién determina cómo 
debe ser usado el diezmo a fin 
de que sea de apoyo en la pred-
icación del evangelio alrededor 
del mundo.

Al devolver el diezmo, pida al 
Señor que lo despoje de todo 
sentimiento humano y que le de 
el deseo sincero de participar 
de este acto de adoración-Que 
podamos dejar de lado nuestros 
deseos y recordar que ¡Primero es 
Dios!
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